GS et CP Découvrir 'écrit 01
ﬁm Q@ Qew@ et o,
lettre. de cp\u.o[ue mok.
mMu <« nuage s@i
MVX < VENT < HNT
%' QV% < w@ = e W
dbt < dindon - nmy
CSY <« SOLEIL VHL
SAC LY < monbieuwh @ - v
uca < couleurs 5 XSn
AMP <« PEINTURE - MFE
ST
MBV <« MOUTON - FMN
orm < montagne =~ | e d

Reconnaitre la composition d’'un mot
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Reconnaitre la plupart des lettres de l'alphabet
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Reconnaitre les lettres dans les différentes graphies




-

Découvrir |'écrit

e o

»»@@@@m

Rl

hd




GS et CP Découvrir I'écrit m
%ebiwwe el écnin Q@ Qeﬂ?uz

WM@WQQCU%L@@OALO)WL&OQ@L

> il souffle sur une vache
i. so.ffle .ur une .ache

2 UN NUAGE CACHE LES FLEURS
U. NU.GE CAC.E LES FLE.RS

len dewce dimdons o agitent
) .5 dewso d.ndons @a%mm

> ELLE DECOUVRE LA MONTAGNE
ELL. DECOU.RE L. MON.AG.E

Reconnaitre les lettres dans les différentes graphies
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Reconnaitre la silhouette d’'un mot
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Compléter des mots par déduction
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Utiliser I'article qui convient
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Etre capable de discrimination auditive
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Reconnaitre les lettres de I'alphabet dans les trois écritures
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Mémoriser |'ordre et ranger des mots par ordre alphabétique
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Identifier les phrases d’un texte en s’‘appuyant sur la ponctuation
(points et majuscules)
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Apprendre les gestes de I'écriture




GS et CP Découvrir I‘écrit

Moomsieun le Uenk est en colore.

/S

/R
HOAWAS)

Apprendre les gestes de I'écriture
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Moomsieun le Uenb est calme.

Apprendre les gestes de I'écriture




GS et CP Découvrir I'écrit m

OD()

_/
/S

Y

R

Apprendre les gestes de I'écriture
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Résoudre des problémes portant sur des quantités
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Réaliser une suite logique
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Se repérer dans |'espace
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résoudre des problémes portant sur des quantités
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Résoudre des problémes portant sur des quantités
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Se repérer dans |'espace d’'une page
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Se repérer dans un quadrillage
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Résoudre des problémes portant sur des quantités
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Se repérer dans |'espace
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7 = vert clair .

8 = vert foncé 10 = gris

9 = marron 11 = rouge
12 = rose
13 = jaune

Calculer des sommes en lignes - Colorier en respectant le code
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Résoudre un probléme de logique Sudoku
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