GS et CP

Découvrir I'écrit

@W@W%W@WM

1 Rerlle

2 Renen,

3 Rerhens

Apprendre les gestes de |'écriture
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Découvrir I'écrit

OION®!
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N\ N\

AVAN

Apprendre les gestes de |‘écriture
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Ter mowsements de URerbbe.
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Apprendre les gestes de |‘écriture
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Découvrir I'écrit

Décore le tam-tam de Boubam.
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Apprendre les gestes de |‘écriture




GS et CP Découvrir I'écrit m

Apprendre les gestes du graphisme
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GS et CP Découvrir I'écrit

lettre de cRaorMe mo.
bh < | tamtam |[— (mnh
DBC <« | DOUX |—=> YXZ
Q/@Q < QA.OJR/ —>  uwmnwu
Syz <& singe |—=> lie
HM <~ | HERBE |—> VEH
w i << remard, —_— d,QwQJ
nhl < lune —> cfe
DCR < CRINIERE |—=> HNE
@@»@ < | lbookah |—=> dl
fgh <= feville |—= ler
SZG < SERPENT (== TVN
ca/d/ou L o,hfm,e — Oohe

Reconnaitre la composition d'un mot
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gntowLeQ%Q&bxmB, b,@»dmnb/@?bmofb/

(Boubam BAOBAB
@0@%% @G’ron
BOA (,Clﬁ)‘w

d@mﬁm FOURBE

bleu alllean,

Reconnaitre et nommer la lettre B
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le BAOBAB & net bhoin échibunes.

Boubam

baobab

BAOBAB

Reconnaitre un mot dans les trois écritures
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Découvrir l'écrit

NUIT

savane

lion

ion,

baolbbals

CHAPEAU

LION

nuit

chapeau

BAOBAB

SAVANE

il

Toreon

doucement

DOUCEMENT

baobab

Reconnaitre un mot dans les trois écritures
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—BAOBAB ﬁ

SOLEIL

HERBES (%_?
LUNE @

F L

Compléter les mots par déduction
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%JA@Q@J@W%W@
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Mémoriser I'ordre alphabétique
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N ;
7 \\\‘ “-"—f ‘E:I-f A
O o7 ..\‘
- i '/
L ¥\
‘\. Iy

o |

RIS

Scander les syllabes d'un mot
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Découvrir I'écrit

Eﬁ£e£m%em&dwmbﬂmdm.

serpent

paftte

enfant

nuit

baobab

chapeau

sable

Reconnaitre la silhouette d’'un mot
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Utiliser I'article qui convient
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fijTe let, imagen o collle bes

J'entends P J'entends B

LS

Découvrir les réalités sonores du langage
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Découvrir I'écrit

Associer la lecture au dessin
S >4
@{,ovm MO g@ ¥ We,

LION MAIN FEUILLE
W\E/ﬂt @QOM Cavm—Cavm,
SERPENT| BAOBAB TAM-TAM
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etmwm&m@d@@ttew.

- Au mllleu de la savane sous ]e S
“toute une Icmgue nu1t R~
Mamtenant Bonr

- Tout~ " ' orand baobab
"‘C %ﬁ tbam est reste
) doaﬁ‘ = and.
S et "aﬁ\
A "\;0 Qggs-itwp? \6‘0\_1‘3-\‘- “tam
Tream D ces, P (o5, PP ier sa peur.
el ,,md(i ‘endre a les connaitre,
ucement,
BB il et le serpent..
de toutes ses.. grand.. i
Mais, pour les voir u. e ——

- avec courage, sur le tam-ta..
Boubam a appelé le lion, le chac.
Maintenant, Boubam est vraiment ,

Reconstituer le puzzle d'un texte




GS et CP

Découvrir le monde

Gallean, & doulle entrse -

. 3

U
®;
\
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Se repérer dans |'espace
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Découvrir le monde

Jun Rague brandle, dessine MOINS
de feuillen que sun be madele.




GS et CP Découvrir le monde m

Colonie on JAUNE o tou,@@e dRerbber, qui. be

Q@m@@@d’ﬂ@ﬁwwwmwdﬁm@&




GS et CP Découvrir le monde m

wwaﬁ%wm&md@

MW\ @M VAR AW
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GS et CP Découvrir le monde - Numération E

&&mde%m@mmu@wﬁﬂ%
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Découvrir le monde

Structuration de l'espace




GS et CP Découvrir le monde E

e o, Carine e 5 on Joui
T R A

Utiliser les nombres jusqu’a 12




GS et CP Découvrir le monde - Mathématiques m

1 3 o 6 8 9
W
1 BL
2 6 7 g 9 11
S 4 8 10 11 13

Mémoriser |'ordre numérique




GS et CP Découvrir le monde

fpebbﬁoun,(a,eﬁﬁ \l/%ﬁ\l/\/
Bodbam & T ¢ <« «
lo sorpert T = T 4= T <

Se repérer dans un quadrillage
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t 3+3

6 +7/ m ,%

6 = bleu clair 10 = jaune
7 = bleu foncé 11 = marron
8 = vert clair 12 = rouge
9 = vert foncé 13 = orange

Calculer des sommes en ligne
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?&w&bwm%wﬂﬂeww
mckaﬂw LIGNE WCRWCOLONNE,@LW

J&QW RECTANGLE NOIR y oif 6 desbins &g@@m

Résoudre un probléme de logique SUDOKU




Mathematiques

GS et CP

c%éﬂ.ﬂmeﬁgaeb[xgow%
%Q@@W@%M@SUDOKU.

gD,




GS et CP Découvrir le monde

?MWC%M oy

W&m « 3 »,

necomnait el enlioure ceuoc O,

Reconnaitre les éléments dessinés d‘une histoire




