
Découvrir l’écritPS O1

Apprendre les gestes de l’écriture

Dessine des petites bulles à l’intérieur
des grosses bulles.



Affiner son geste graphique

PS O2Découvrir l’écrit

Sans sortir de la rivière, trace le trajet que
suit le poisson à l’aide 

d’un feutre BLEU.



Repasse sur les pointillés
pour dessiner ces étoiles.

Découvrir l’écritPS O3

Acquérir le bon geste graphique



Découvrir l’écrit

Affiner son geste graphique

PS O4

Avec ton doigt, suis le tracé du fil qu’Antoine
utilise pour tisser sa toile, puis trace le trait

avec un feutre.



Dessine un petit rayon de lumière à
l’extrémité de chaque branche des étoiles.

Découvrir l’écrit

Acquérir le bon geste graphique

PS O5



ColoriagePS O6



Entoure les E que tu peux lire
sur cette page.

Découvrir l’écrit

Reconnaître la lettre E

PS O7
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Colorie les animaux qui ne volent pas.
S’approprier le langage

Connaître le mode de vie des animaux

PS O8



Découpe ces 4 images.
Colle-les sur le décor en choisissant 

la bonne place.

S’approprier le langagePS O9



S’approprier le langagePS 1O

Observation. Logique



Relie chaque élément entouré à l’animal
à qui il appartient.

S’approprier le langagePS 11

Associer des éléments



Découvrir le monde

Se repérer dans l’espace

PS 12

Entoure le plus petit de ces 5 éléments.



Entoure le dessin différent du modèle.
Découvrir le mondePS 13

Discerner les ressemblances et les différences



Selon la GRANDE ou la PETITE taille
du dessin, colorie la GRANDE ou la PE-

TITE pastille.

Découvrir le mondePS 14

Se repérer dans l’espace



Découvrir le mondePS 15

Colorie le chemin qu’Antoine a choisi
pour quitter sa maison.

Se repérer dans l’espace



Découvrir le mondePS 16

Colorie les triangles qui décorent
la grande étoile.

Reconnaître le triangle
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Découpe les petites images et colle-les
sur la ligne au rythme du modèle.

Réaliser un algorithm
e



Découvrir le mondePS 18

Forme des ensembles de 3 étoiles.

Colorie les étoiles à 3 points.

Reconnaître une petite quantité

Réaliser des collections


