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Etre précis dans son graphisme
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Dessiner la forme ovale
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Gevmime lo thace de cen étoillen -

Compléter un tracé en imaginant le dessin
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Retrouver les lettres d’'un mot




GS et CP Découvrir I'écrit m

ANTOINE ET LES ETOILES
Cnboune dans la %MPJZe los ettren de cen mots.

E X | A U Z

Y B W'Y Q S |
D J O D T K D
P N M C B E P
E H X F P R N
Q G O C S B M
G F K U | H T
V E R V Z E G
L W L C F H K

Reconnaitre certaines majuscules
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TOILE toile
ETOILE toise
TOILETTE toison
TOIT toile
TOILE toilette
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Reconnaitre des mots et des lettres
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Connaitre les lettres dans les 3 écritures
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S'intéresser @ la composition d'un mot
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Reconnaitre la silhouette d’'un mot
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Gonin enn MAJUSCULES ces mots

planéte cométe étoile

Connaitre les majuscules, les minuscules et I'écriture cursive
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Compléter un mot avec la syllabe manquante
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Compléter des grilles de mots par déduction
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Ecrire quelques mots
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Cnboure Ui quand, tu enfends le, nom.

Etre capable de discrimination auditive
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Différencier les sons
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Retrouver I'ordre chronologique d’une histoire
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o Antoine habite une vieille maison.

o Antoine habite une petite maison.
o Antoine habite une grosse maison.

o Antoine a beaucoup d'amis.
o Antoine n‘a aucun ami.
o Antoine n‘a qu’un ami : |'ours.

o Les nouvelles maisons sont blanches et claires.
o Les nouvelles maisons sont jaunes et lumineuses.
o Les nouvelles maisons sont lourdes et grises.

o Antoine, tout en haut des collines, monte sans bruit.
o Antoine, dans la forét, disparait.
o Antoine, au bord du ruisseau, s'installe.

o Antoine tisse une toile rose.
o Antoine tisse une toile large et bleue.
o Antoine tisse une toile multicolore.

Tester sa mémoire
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Continuer un algorithme
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Collorie ow décore celte dtoille.
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Structuration de I'espace
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Utiliser un parcours codé
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Réaliser des ensembles en tenant compte des caractéristiques données
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Connaitre la Gauche et la Droite
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Retrouver la place des planétes
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Suivre les consignes d'un tracé pour dessiner
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Dénombrer des collections
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Compter et reconnaitre les nombres
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Trouver une réponse en réalisant un calcul simple
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Faire travailler son imagination
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Reconstituer un puzzle




